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Introducdo

Bem vindo(a)!

Na FIRST® LEGO® League Explore,
as equipes se concentram nos fun-
damentos da engenharia enquanto
exploram problemas do mundo real,
aprendem a projetar e Programar e
criam solugdes feitas exclusivamen-
te com pegas LEGO® e o kit LEGO®
Education SPIKE™ Essential.

FIRST LEGO League Explore é uma
das trés divisbes por faixa etaria do
programa FIRST LEGO League. Este
programa inspira os jovens a experi-
mentarem e aumentarem sua confian-
¢a, pensamento critico e habilidades
de design por meio do aprendizado
pratico. A FIRST LEGO League foi
criada por meio de uma alianca entre
a FIRST® e a LEGO® Education.
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FIRST® AGE™ e UNEARTHED™

Bem-vindo a temporada FIRST®
AGE™ apresentada pela Qualcomm.
Robés, pegas LEGO, pegas do jogo,
ferramentas, camisetas de equipes,
pins de voluntarios, cadernos de en-
genharia, caixas de pizza e banners
sdo alguns dos objetos que vocé
pode ver deixados para tras em um
evento da comunidade FIRST®. Eles
sdo os artefatos que os futuros ar-
quedlogos podem usar para juntar
as pegas da historia da FIRST.

A arqueologia nos ajuda a desco-
brir histérias culturais por meio
do estudo de artefatos. O campo

fornece informagdes sobre como
0s seres vivos interagiram com
nosso planeta e uns com os outros
ao longo da histoéria. Ele reconstroi
as histérias de nossas comunida-
des para que possamos aprender
com nosso passado.

Durante nossa temporada inspirada na
arqueologia, as equipes e apoiadores
da FIRST usarao habilidades STEAM
e de colaboragédo para descobrir no-
vas descobertas sobre ndés mesmos
e nossas comunidades coletivas para
ajudar a construir um mundo melhor.
Aprofunde-se com a FIRST!

FIRST

Explorar, Criar e Testar, Compartilhar

Explorar: Nesta temporada, as
criangas serao convidadas a investi-
gar o passado como se fossem uma
equipe de arqueologos. Eles devem
revisar a histéria de exploragéo en-
contrada no Caderno de Engenharia
em busca de pistas sobre como os
arqueodlogos aprendem sobre pesso-
as e culturas de muito tempo atras.
Incentive as criangas a fazerem per-
guntas sobre o tema e fazerem cone-
x6es do mundo real com os modelos
que constroem.

Criar e testar: As criangas construi-
réo e explorardo um sitio arqueolégi-
co arqueoldgica, ferramentas usadas
para descobrir artefatos misteriosos
e muito mais. Eles também explo-

rardo a programacao a medida que
motorizam partes de seu modelo de
equipe no final da sua experiéncia.
Incentive as criangas a construir li-
vremente e mudar seus modelos a
medida que tiverem novas ideias ou
quando aprenderem algo novo.

Compartilhar: As criangas regis-
trardo suas ideias e projetos em
seus cadernos de engenharia.
Eles compartilharédo seus modelos
e 0 que aprenderam com outras
pessoas. Por fim, eles participarao
de um evento para compartilharem
seus pOsteres e modelos de equi-
pe com avaliadores, familiares e
amigos. Mais importante ainda,
eles irdo ter muita...

UNEARTHED™




Aprendizagem lidica em agdio

O papel do tutor

Como tutor na FIRST® LEGO® League Explore, seu trabalho € orientar e apoiar sua equipe, permitindo que as
criangas se apropriem de seu aprendizado. A equipe contara com vocé para ajuda-los a manter o foco, fazer
perguntas orientadoras e fornecer ferramentas ou recursos, quando necessario.

Vocé nédo precisa ser um especialista em engenharia ou um educador experiente — seu objetivo é criar um espaco
onde a curiosidade prospere e todas as criangas se sintam capacitadas para contribuir.

Como tutor da FIRST LEGO League Explore:

* Facilite a brincadeira e o aprendizado: oriente a equipe enquanto eles exploram os
conceitos STEM usando o Explore Set e criam seu modelo de equipe e poster.

* Promova o trabalho em equipe: incentive os integrantes da equipe a compartilharem
ideias, se revezarem e colaborarem enquanto trabalham juntos.

* Campeao de Core Values: Cultive os Valores da FIRST e reconhega como as equipes 0s
aplicam ao longo de cada sesséo.

* Prepare a equipe: Ajude a equipe a se preparar para apresentar o modelo e o pbster da
equipe no evento de celebragéo, garantindo que eles estejam prontos para compartilharem
0 que aprenderam e criaram.

* Seja um modelo: comemore cada passo do progresso, ndo importa quao pequeno seja, e
incentive a equipe a abragar novas ideias e desafios.

Explore a historia

Ahistéria de exploragéo € uma histéria em quadrinhos
sem palavras usada ao longo das sessdes para
inspirar criatividade e estimular discussdes sobre o
tema da temporada. As equipes sao incentivadas a
interpretar as imagens para criar sua prépria historia
imaginativa e conectar o que constroem a histdria

que as imagens contam. Nao ha uma maneira certa
ou errada de interpretar a histéria de exploracéo e as
equipes podem usa-la o quanto quiserem.

Peca a equipe que olhe atentamente para cada
cena e pense no que os personagens podem estar
sentindo, dizendo ou fazendo. Que pistas eles
podem encontrar em suas expressoes, agoes e
origens? O que pode ter acontecido antes deste
momento e o que pode acontecer a seguir?

Dica
A histéria do Explore também é encontrada na pagina 4 do
Caderno de Engenharia e na parte de tras do tapete Explore.

‘\\O
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Core Values FIRST®

Os FIRST® Core Values sao valores fundamentais para a

FIRST e exclusivos de seus programas. Eles enfatizam
a colaboragao amigavel, o respeito pelas contribuigcbes
dos outros, o trabalho em equipe, o aprendizado e o
envolvimento da comunidade e fazem parte do nosso
compromisso de promover, cultivar e preservar uma
cultura de equidade, diversidade e incluséo.

\ls

B

Somos mais
fortes quando
trabalhamos juntos.

G

Trabalho
em equipe

Inclusao

Gostamos e
celebramos o
que fazemos!

Diversao Descoberta

N&s nos respeitamos
e abragamos nossas
diferencas.

Exploramos novas
habilidades e ideias.

Nossa comunidade expressa as filosofias
da FIRST do Gracious Profissionalism®e
Coopertition® por meio dos FIRST Core Values.

Aplicamos o que
aprendemos para
melhorar nosso
mundo.

2

Impacto

Usamos a
criatividade e
persisténcia para
resolver problemas.

@

Inovagao

Funcoes da equipe

O uso de fungbes pode ajudar a equipe a funcionar com
mais eficiéncia e garante que todos na equipe estejam
engajados. Os integrantes da equipe podem usar

essas funcgdes sugeridas ao longo de suas sessodes ou
criarem suas proprias. Certifique-se de que todos os
integrantes da equipe tenham a chance de experimentar
cada fungao durante a temporada, permitindo que eles
explorem diferentes tarefas e responsabilidades.

Algumas fungdes, como construtor ou codificador,
podem ser preenchidas por varios integrantes da
equipe durante uma sessdo. Cada integrante da
equipe também pode experimentar uma fungao varias
vezes ao longo de sua experiéncia na FIRST® LEGO®
League Explore..

Capitao da Equipe

Compartilha o progresso

Facilitador Adulto

; " Um técnico, professor ou
M Montadorl (?ei?;ége;o%g ;asctlzl;trchj:sr. mentor que orienta a equipe
Rend LCI;nGtE(l) gss :%?fd? Localizadorde 1 oo0ctas pclara - sossio durante as sessbes e seu
eporter - 9 elementos LEGO® ) aprendizado para alcangar
; as instruces de foram realizadas. os resultados da sessdo
Captura a jornada da montagem. Localiza os elementos o '
equipe tirando fotos e LEGO especificos ° .
fazendo anotagges que necessarios para cada o’ o’ Pesquisador
podem ser usadas no etapa de construgao ° ‘ L’ ‘ d
evento de celebracao. ° ’ o Anota as perguntas que
®e a equipe tem sobre o
. *e ¢ tema ou as atividades
o000 e, , ° da temporada e ajuda a

Gerente de
Materiais
Responsavel por
reunir e devolver os
materiais necessarios
para a sesséao.

procurar respostas.

Programador

Opera o dispositivo e
cria os programas no
aplicativo.

...
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Checkpoint pré-temporada

A seguir estao algumas etapas Uteis para comecar a

treinar uma equipe da FIRST® LEGO® League Explore.

Use este checkpoint para ajuda-lo a se preparar para
sua primeira sessao com a equipe.

(] Leia o Caderno de Engenharia e todas ()
as paginas deste Guia de Encontro de
Equipe. Esses guias estéo cheios de dicas
€ recursos Uteis para guia-lo pelas sessoes.

(] Certifique-se de ter recebido todos os
materiais necessarios para implementar [ ]
o programa. Veja na pagina 8 o que
VOCé precisa. 0

(] Certifique-se de ter um dispositivo
habilitado para Bluetooth com o aplicativo
SPIKE™ instalado.

(] Identifique o espago onde vocés se )
encontrardo e como armazenara os
materiais entre as sessoes.

(] Decida com que frequéncia sua equipe se [ |
reunira. Comunique esse cronograma aos
integrantes da equipe e as familias.

(] Pense no seu evento de celebragao. Vocé
ira se inscrever em um evento regional
ou apenas um evento de celebragao
na propria escola? Compartilhe a data
do evento com familias e comunidade
escolar. Consulte a pagina 30 para obter
mais detalhes.

Desembale o conjunto SPIKE Essential
e organize os elementos LEGO® nas
bandejas antes da Sessao 1. Certifique-
se de que o hub esteja atualizado e
totalmente carregado.

Explore os FIRST® Core Values. Eles sao
a base essencial dos programas FIRST.

Familiarize-se com o conteudo do Explore
Set e assista aos videos da temporada
FIRST LEGO League Explore no canal da
FIRST LEGO League no YouTube.

Navegue pelo conteudo disponivel na
pagina Recursos da Temporada e na lista
Recursos Multimidia.

Tutores e integrantes da equipe podem
concluir as atividades tutoriais no
aplicativo SPIKE para que ganhem
experiéncia na construgdo e programacao
antes das sessoes. Isso é especialmente
util se vocé for novo no programa.

O Dica
=z

Os checkpoints no meio da temporada podem ser
encontrados nas paginas 18 e 22.

Tempo da sess@o

Abertura
10 minutos

Atividade 1

15-30 minutos

O tempo de atividade para cada sesséo € uma
sugestao. Vocé pode achar que precisa de
mais ou menos tempo para explorar e concluir
as atividades e desenvolver as tarefas em uma
sessao. Seja flexivel e lembre-se de que vocé
pode dividir as tarefas em varios encontros de
equipe, se necessario.

Compartilhar
10 minutos

Atividade 2
15-30 minutos

6  Guiade Encontro de Equipe | Primeiros Passos




Resumo das sessoes

As tarefas da sesséo podem ser divididas em dois ou mais encontros.

Recomendado: 60 minutos
Sessao 1: Aventura Arqueolégica

Explore o tema UNEARTHED™
Atividade de construcéo livre de arqueologia

Sessao 2: Resgate de Reliquias
Criar modelos a partir do Explore Set
Explorar artefatos

Recomendado: 60-75 minutos

Sessao 3: Topografia

Licao de programacao 1 (Carrossel Classico)
Explore como os arquedlogos usam mapas

Sessao 4: Detetives da Poeira

Licao de programacao 2 (Alarme Animal)
Explore como os arquedlogos usam a tecnologia

Sessao 5: Excelentes Escavadeiras
Licao de programacao 3 (Passeio pelo Artico)
Explore veiculos usados em locais de escavagao

Sessao 6: Buscadores de Sinais

Explore ferramentas e tecnologia
Programar o modelo de radar

Sessao 7: Auxiliares de Historia

Explore empregos em arqueologia
Programar o modelo de escavacéo

Recomendado: 90 minutos

Sessao 8: Modelo de Equipe

Modelo de equipe de design
Criar modelo de equipe

Sessao 9: Péster da equipe

Pdster da equipe de design
Criar poster da equipe

Sessao 10: Prepare-se para o seu evento

Modelo e péster da equipe de acabamento
Compartilhamento de praticas

UNEARTHED™ 7




O que a equipe precisa?

Conjunto LEGO® Education

O conjunto LEGO® Education SPIKE™ Essential,
com seus motores, sensor e hub, é o conjunto
referenciado ao longo das sessées deste guia.

Nota: Outros conjuntos -
LEGO Education também
sao permitidos e podem
ser usados para concluir
as atividades, embora as
instrugdes especificas
possam variar.

UNEARTHED™ Explore Set

Cada equipe precisara de um Explore Set, que inclui
o modelo de exploragéo, o tapete, as instru¢des de
montagem e as pegas de prototipagem.

Deixe as pegas LEGO em seus pacotes numerados até
que a equipe chegue as sessdes que precisam delas.

e

AN TEE e

% educa'tion' ok

Cadernos de Engenharia

Cada integrante da equipe precisa de seu proprio
Caderno de Engenharia para registrar suas ideias e
progresso. O Caderno de Engenharia contém tarefas
de sesséo, atividades e informacgdes relevantes para
orienta-los durante as sessoes.

Sitio de Excavagao

Dispositivo eletrénico

Sua equipe precisara de pelo menos
um dispositivo compativel habilitado
para Bluetooth, como um notebook,
tablet ou computador, para executar
o aplicativo LEGO® Education
SPIKE™.

Digitalize o codigo QR para
ver os requisitos do sistema |:
e baixar o aplicativo SPIKE. O}

Materiais para Poster da equipe

Cada equipe precisara de um cartaz e varios
materiais de arte nas Sessdes 9-10 para completar o
poster da equipe. Esses suprimentos também podem
ser usados em sessdes anteriores para registrar o
progresso da equipe.

4

N

ENGINEERING
NOTEBOOK

LEGO
LEAGUE

L =euon: ]

FIRST /

Hub do Sitio de
Excavacgéao e Pegas
do Motor

Pecas para
prototipagem

Livro 1 2

Sacola
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Dicas de gerenciamento de equipe

-C> @

» As duracgbes de sesséo sugeridas sao flexiveis. Sua
equipe pode precisar de mais ou menos tempo para
concluir as tarefas. Sinta-se a vontade para revisitar as
sessOes anteriores quantas vezes forem necessarias
para atender aos resultados da sesséo.

» Use o checkpoit do meio de temporada nas paginas
18 e 22 para acompanhar o progresso de sua equipe
e garantir que eles estejam no caminho certo. Esses
pontos de verificagao ajudardo a preparar sua equipe
para o evento de celebragéo.

» Faga perguntas abertas para ajudar a manter a equipe
focada e incentivar um pensamento mais profundo. Vocé
pode encontrar perguntas orientadoras em cada sessao
parainiciar a discusséo.

» Explore empregos e tecnologia nas paginas 5, 28 e 29
do Caderno de Engenharia para ajudar os integrantes
da equipe a vincularem suas atividades a trabalhos do
mundo real.

* Lembre-se, séo os integrantes da equipe que devem
fazer o trabalho. Seu papel como tutor é orientar,
encorajar e remover obstaculos, permitindo que eles
liderem sua propria jornada de exploragéo.

’ﬂ

« Incentive os integrantes da equipe a consultarem as
instrugdes de montagem e programacéao enquanto
trabalham nos modelos de exploracéo e verificarem seu
trabalho a medida que avangam.

* Ndo ha maneira certa ou errada de abordar a construgao
criativa. Deixe a equipe usar sua imaginagao e se
concentrar em se conectar ao tema da temporada e
explorar novas ideias ao longo do caminho.

* Lembre as equipes de adotar o processo de projeto de
engenharia. Incentive-os a modificar e melhorar seus
designs ao longo da temporada. O processo é descrito
na parte de tras de seus cadernos de engenharia.

Acesseaquios
recursos multimidia. [tz

www.firstlegoleague.com.br/materiais E

« Certifique-se de carregar dispositivos eletronicos e
armazenar todos os materiais em um espago designado
entre as sessoes. Isso mantera tudo organizado e pronto
para a proxima reuniao.

Mantenha pegas extras de LEGO® em caixas
compartilhadas para que os integrantes da equipe possam
acessa-las facilmente se estiverem faltando elementos
durante a construgao.

Use sacolas, caixas ou a tampa do conjunto para armazenar
construgdes inacabadas ou manter as pegas soltas
organizadas e evitar que se percam durante a sessao.

’ﬂ

Ajude a equipe a praticar revezamentos e resolver
conflitos, incentivando a comunicagao aberta e a
gentileza. Intervenha para orientar a conversa quando
necessario, mas deixe a equipe trabalhar em busca
de suas proprias solugdes.

Planeje atividades de team building para ajudar
a construir colaboragéao, respeito e uso dos
FIRST® Core Values.

Considere imprimir ou fazer com que a equipe crie
seus proprios banners dos Core Values para deixar
visivel durante as sessdes. Esse lembrete visual os
ajudara a refletir sobre esses principios enquanto
trabalham juntos.

’ﬂ

Aproveite a lista de recursos multimidia, os slides da
sessao e a pagina Recursos da temporada. Essas
ferramentas fornecem suporte adicional e podem
aprimorar a experiéncia de aprendizado de sua equipe.

Lembre-se, o operador regional/nacional esta aqui
para ajudar! Entre em contato com eles para obter
recursos locais, incluindo reunides de tutores ou
grupos de apoio. Conectar-se com outros tutores pode
oferecer informacgdes e ideias valiosas para realizar
suas sessoes.

UNEARTHED™




Sess@o 1

Resultados

* Aequipe usara a descoberta para
explorar o tema UNEARTHED™
e compartilhar o que sabe sobre
arqueologia.

» A equipe construira coisas
relacionadas a arqueologia.

Dicas de sessao

» O que vocé sabe sobre
arqueologia?
* O que faz um arquedlogo?

» O que vocé acha que esta
acontecendo na histéria de
exploragao?

Use os Recursos Multimidia
para encontrar exemplos de
fotos, sites e outras atividades
relacionadas as sessoes.

e Ajude as criangas a
escolherem um nome de
equipe. E assim que a equipe
sera reconhecida no evento
de celebragao. Eles podem
registrar seu nome em seus
Caderno de Engenhatria.

o A histéria de exploragao na
pagina 4 é uma histéria em
quadrinhos sem palavras
referenciada ao longo
das sessdes para inspirar
criatividade e estimular
discussdes sobre o tema da
temporada.

O espago para escrever e
desenhar é fornecido em todo
o Caderno de Engenharia para
que cada integrante da equipe
capture suas ideias.

Introducgao
Vamos descobrir!

» Apresente os FIRST® Core Values. Leia a definicao
de descoberta para a equipe que esta na pagina 5

deste guia.

» Peca a equipe que fornega exemplos de como eles
podem usar a descoberta.

Deixe as equipes animadas para comegar
sua jornada UNEARTHED ™!

Sessdo 1

Tarefas da Atividade 1

e [ ] Retina-se com sua equipe e escolha um nome
de equipe para a temporada UNEARTHED ™.

["] Vejam a histéria na pagina 4. Olhem
atentamente para cada imagem e pense
no que os persenagens podem estar
pensando ou fazendo.

[ "] Compartilhem o que vocé sabe sobre
argueclogia com sua equipe.

[ ] Escreva ou desenhe o que sua equipe
compartilhou.

[ ] Liste os objetivos da sua equipe na pagina 6.

Os arquedlogos s&io cientist,
que estudam como as pess

viviam no passado!

8  Cadernode Engenharia | Sessées
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Sua equipe precisara de:

Quais palavras
vocé conhece que se
relacionam coma
arqueologia?

\\,_

0 que aconteceu
na historia?




Progresso
daequipe

Meus objetives para esta vemporadaso...

Fagca com que a equipe
defina algumas metas
para a temporada. Eles
podem compartilhar o
que esperam aprender
sobre arqueologia ou
sobre construgao e

Estouorguihoso da minha eauipe, paraue 3z

Aventura Arqueologica

Share
Peca a equipe:

* Fale sobre o que eles acham
que aconteceu na historia de

e exploragéo. C s
’”‘ ‘ ~ . €S53
Nrcsnan) programacao. » Compartilhe o que sabem or'te rg;,;ao
\ sobre arqueologia. a-u’S’Zt Oras pzs
. . a- r
» Compartilhe o que construiram /@ disCusS? faci/itara
ara contar sua histéria. 40 cq
P eQUlpe m a
Perguntas Orientadoras
Sua equipe precisara de: Aventura Arq I6gicu *O que vocé vé no tapete?
» Como os arqueodlogos sabem
?
Tarefas da Atividade 2 onde cavar:

| | Separe sua equipe em dois grupos e
compartilhem as pecas de prototipagem.

* O que os arquedlogos procuram?

[ ] Construam um pequeno artefato. O que

Dicas de sessao

lore : - '
ipagem do Explort seus companheiros de equipe construiram?
Aspecas deprototip % gitipeti 52
Set estdonos pacotes e - = e
usadosem atividades decons Col

construiram.

e Desafio

eélogos n@o '-e_m |
esnecessariaspard. |
fato. A tecnologid

Asvezes, os araue”
todas asinfo rmago

reconstruir um oot aginar como ["] Desmontem o artefato e troque suas pegas : .:_-'
pode ser usadapard imag s e desenhos com outro grupo. ¥ e
assado.
rtefatosnop
eramos al

P

menta-lo novamente?

—
-

corretamente?

[ ] Faga um desenho do artefato que vocés

[ ] Vocé é um arquedlogo que fez uma )
descoberta incrivel. O artefato que vocé .
encontrou esta em muitos pedacos e precisa
ser montado novamente. Um desenho do
artefato foi encontrado. Isso ajudara vocés a

Reconstruam o artefato com base no
desenho. Seu grupo reconstruiu o artefato

e As pecas de prototipagem
nos pacotes 7-12 sao usadas
ao longo das sessdes para
construir solugdes para os
desafios. Se vocé tiver outras
pecas LEGO® disponiveis,
podera usa-las para dar mais
opgoes a equipe.

e Ajude a equipe a trocar seus
modelos de artefato com o
outro grupo. Vocé pode limitar
0 numero de blocos usados
para simplificar a atividade.

Incentive as criangas a
compartilharem o que
construiram e a explicarem
como isso se relaciona com o
tema da arqueologia.

Arrumar

* Qualquer coisa construida com as

pecas de prototipagem deve ser
desmontada.

» Mantenha as pegas de prototipagem
em uma caixa dedicada, pois elas
serao usadas com frequéncia ao
longo da experiéncia.

UNEARTHED™
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Sess@o 2

Resultados

* A equipe construira os modelos de
radar e sitio arqueoldgico a partir do
Explore Set.

» Aequipe falara sobre artefatos e as
ferramentas usadas para encontra-los.

Perguntas Orientadoras

» Como os arqueologos sabem
onde cavar?

* Quais sao algumas ferramentas
usadas pelos arqueologos?

» Como o radar pode ajudar um
arqueologo a encontrar um
artefato?

Dicas de sessao

Ha um resumo do processo
arqueoldgico na pagina 30 do
Caderno de Engenharia.

e Use a pacote 1 e o livreto 1
para construir o modelo de
radar. Peca as criangas que
trabalhem em equipe para
construir os modelos. Eles
devem falar sobre o que estéo
construindo.

Conduza uma discusséao sobre
as ferramentas usadas em um
sitio arqueoldgico.

Dica Extra

* Aequipe pode examinar
empregos e tecnologias
relacionadas a arqueologia
nas paginas 5, 28 e 29 do
Caderno de Engenharia.

* Certifique-se de carregar seu
conjunto LEGO® Education
para a préxima sessao!

/:
=

Introducgao

Cause impacto!

* Leia a definigdo de impacto para a equipe na pagina 5
deste guia.

« Fale sobre o0 que é impacto. Peca a equipe que forneca
exemplos de como eles podem usar esse valor.

Converse com a equipe sobre locais de
escavagao, onde os arquedlogos trabalham
para recuperar artefatos do subsolo usando
uma variedade de ferramentas.

\\\O

Sua equipe precisara de:

Sessdo 2

Tarefas da Atividade 1
[ ] Confira o processo arqueolégico na pagina 30.

["] Converse com sua equipe sobre como os
arguedlogos escolhem onde escavar.

[] Usem o pacote 1 e o livreto 1 para construirem
o modelo do radar.

Um sitio arqueoldgico e
um lugar onde 0s

P ovem oU
[ Cologue o modelo do radar no tapete. arquedlogos reTcs dosole.
["] Revezem-se, movendo o modelo para escavam aue
e e e Ferramentas como radar
artefatos podem ser detectados pelo radar? ajudam a encontrar

[ ] Converse com sua equipe sobre outras
ferramentas usadas pelos arquedlogos.
Quais ferramentas sdo necessarias para
escavar? Quais ferramentas sdo usadas para
documentar ou estudar artefatos?

[ ] Escreva suas ideias abaixo.

Algumas ferramentas usadas
pelos arquedlogos séio. ..

10 Caderno de Engenharia | Sessdes
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fatos perdidos ou
enterrados “_" subsolo.er
Uma escavadetrd pode s
usada pard cavar

uma grande érec: .

arte

.
.
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Preencha a pagina de

Resgate de Reliqulqs ERLE

Compartilhar

~ gemmm | Valores Essenciais Peca 4 eative:
i ‘ ao longo das sessoes e¢a aequipe.
i durante as atividades de . Fale sobre o radar e os modelos de escavagéo.
‘ pirodugéo. » Compartilhe o que aprenderam sobre como 0s
\ 1 arquedlogos escavam um sitio arqueoldgico em seus
H | Cadernos de Engenharia.
Perguntas Orientadoras
Sua equipe precisara de: Rengorta e Rellaion * Quantos artefatos estdo dentro

S —

A pégina 31
mostra fotos
do modelo
desmontade.

gos procuram
jto temp?@
atras, como artefatos
ou reliquias. Eltas pode:;ﬂs
encontrar ceréimicd, mo -
ferramentas °"f
até brinquedos antigos-

0s arquedlo

Deixem o modelo de o Tarefas da Atividade 2
escavagdo montado |
no final da sessgo.

[ ] Usem os pacotes 2-5 e o livreto 2 para
construir o modelo de escavaco.

[ ] Coloquem o modelo no tapete.

["] Explorem as camadas do modelo de
escavacdo. Use as ferramentas de
arqueologia para remover pecas. Quais
artefatos podem ser encontrados dentro?

[ e com sua equipe sobre os artefatos
dentro do modelo de escavagdo. Como
vocés acham que eles foram usados?

[] Pratiquem a remog&o de camadas e a

escavagdo do modelo. Vocés podem monta-

lo novamente?

[ | Observem as diferentes salas dentro do
meodelo e discuta com sua equipe como elas
foram usadas.

Desafio

[] Escavem o modelo com cuidado para.
recuperarem um dos artefatos.

["] Monte o modelo novamente e desafie
outro integrante da equipe a escavar outro
artefato. Certifique-se de que todos tenham
pelo menos uma vez.

[] Compartilhem o que vocés aprenderam
sobre artefatos e escavactes.

UNEARTHED™

do modelo de escavagao?

» Como os arqueodlogos
acompanham o que encontram?

» Como vocés montaram o
modelo novamente depois que
outro integrante da equipe o
desmontou?

Dicas de sessao

Use os pacotes 2-5 e o livreto
2 para construir o modelo de
escavagao.

o Peca as criangas que
explorem as camadas do
modelo de escavacao. Eles
podem precisar usar algumas
das ferramentas incluidas no
conjunto para desbloquear
diferentes camadas. (Consulte
a pagina 31 do Caderno de
Engenharia.)

Arrumar

» Dobre o tapete e guarde-o para
evitar que seja danificado.

* Os modelos de radar e sitio
arqueoldgico podem permanecer
montados. Eles serao usados
novamente nas Sessbes6e 7.

UNEARTHED™ 13
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Resultados

* A equipe construira o modelo LEGO®
a partir da ligao e explorara blocos de
programacao dos motores.

* A equipe aprendera sobre como os
arquedlogos usam a tecnologia em
um sitio arqueoldégico.

Perguntas Orientadoras

* Quais blocos vocés podem usar
para programar o modelo LEGO?

» Como vocés alteram o programa
para que o modelo se mova de uma
maneira diferente?

Dicas de sessao

A equipe usara apenas seu
conjunto SPIKE Essential para a
Atividade 1.

e Se sua equipe for iniciante em
programacgao, vocé podera
solicitar que ela conclua as
Atividades do Tutorial no
aplicativo.

e As licbes podem ser
encontradas na Unidade
FIRST® LEGO® League
Explore. Mostre a equipe como
acessar a licao do carrossel
classico no aplicativo.

Guia de Encontro de Equipe | Sessdes

12

Introducgao

O trabalho em equipe faz o sonho funcionar!

* Leia a definicdo de trabalho em equipe para a equipe

na pagina 5 deste guia.

« Fale sobre o que é trabalho em equipe. Peca a
equipe que forneca exemplos de como eles usam

esse valor.

\\\O

Diga a equipe que eles usarao seu
dispositivo e o aplicativo SPIKE™ nesta

sessio para programar um motor.

Sessdo 3

Tarefas da Atividade 1

[ | Abram o aplicativo SPIKE no dispositivo da
sua equipe.

["] Concluam a Lig&o de Codificac3io 1 na

Unidade FIRST® LEGO® League Explore —

Explorar—Aula 1 —Carrossel Classico.

[] Alterem o programa para que o carrossel :

gire na direco oposta.

["] Conversem com sua equipe sabre como
esse modelo pode ajudar um arquedlogo.
Quais mudangas vocés fariam?

[] Escreva suas ideias abaixo.

Um arquedlogo poderia
usarisso para...

Caderno de Engenharia | Sessées

Sua equipe precisara de:

O




Sua equipe precisara de:

=E=

RN 7

As pesquisas ajudama )
mapear alocalizagtio delocais
e artefatos para entender 3
como as pessoas gue viviam la
usayam a terrd.

05 drones podem voar acima
 deumlocalde escavagdo
. ﬁuru ajudar a criar mapas ou
. . epcpnfrar noves lugares
y @ | para covr. .

Represente seu programa aqui:

Topologia

Compartilhar

Peca a equipe:

» Compartilhe as habilidades de programagéo do motor

que aprenderam.

» Falem sobre o tipo de tecnologia usada em um sitio
arqueoldgico.

Topografia

Tarefas da Atividade 2

[ ] Alterem o modelo do carrossel para que um
argueclogo possa usa-lo em um local de
escavagdo. Vocés podem construir uma das
ideias que teve na Atividade 1.

["] Selecionem um artefato no tapete que
interesse a sua equipe.

[ ] Coloquem o modelo no tapete préximo ao
artefato.

Desafio

|| Abram o aplicativo SPIKE no dispositivo da
sua equipe.

[ | Alterem o programa para que o mol:l-elo gire

e pare acima do artefato selecionado.

[ ] Compartilhem o que vocés criaram e
expliguem como codificou o modelo.

UNEARTHED™

Perguntas Orientadoras

* O que vocés adicionariam
ao modelo para torna-lo
uma ferramenta usada para
arqueologia?

* Vocés podem programar o
modelo para que ele pare em um
artefato diferente?

Dicas de sessao

o A equipe deve usar elementos
LEGO® de seu conjunto SPIKE
Essential para modificar seu
modelo.

9 A equipe deve determinar
como mudar a diregédo e a
velocidade em seu programa.

Exemplos de empregos

e tecnologia usados por
arqueodlogos estao listados no
Caderno de Engenharia nas
paginas 5, 28 e 29.

Arrumar

* Tudo o que foi criado nesta
sessao deve ser desmontado e
devolvido ao armazenamento.

UNEARTHED™
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Resultados

» A equipe construira o modelo LEGO® a
partir da licdo e explorara os blocos de
sensores.

* A equipe aprendera sobre como os
sensores podem ser usados para
detectar coisas que os arquedlogos nao
podem ver em um sitio arqueoldgico.

Perguntas Orientadoras

» Como vocés podem alterar o
programa para que o modelo
LEGO exiba uma luz diferente?

» Como vocés podem programar o
modelo para fazer um som? 0

» Como um arquedlogo pode usar
um sensor?

Dicas de sessao

0 A equipe deve se concentrar
no uso dos blocos da matriz de
LEDs nesta atividade. A equipe
também pode incorporar o
som em seu modelo do alarme
animal, se tiver tempo.

Dé tempo a equipe para
experimentar o programa
e as diferentes opgoes de
programacao.

As perguntas no Caderno de
Engenharia destinam-se a
iniciar uma discussao e gerar
ideias.

1

Guia de Encontro de Equipe | Sessdes

Introducgao
Divirta-se!

* Fale sobre como a equipe se diverte. Peca a equipe
que compartilhe exemplos desse valor central.

* Leia a definigdo do Core Values diversao com a

\\\O

equipe na pagina 5 deste guia.

Diga a equipe que eles usarao seu
dispositivo e o aplicativo SPIKE™ para

explorar os blocos de sensores nesta

sessao.

Sessdo '-l

Tarefas da Atividade 1

[ | Abram o aplicativo SPIKE no dispositivo da

sua equipe.
Concluam a Ligdo de Codificacdo 1 na

Unidade FIRST® LEGO® League Explore —

Explorar—Aula 2 — Alarme Animal.

Alterem o programa para que uma cor
diferente seja exibida no alarme.

Converse com sua equipe sobre como esse
modelo pode ajudar um arquedlogo.

|| Escreva suas ideias abaixo.

Os sensores podem
ajudar um arqueélogo. ..

Caderno de Engenharia | Sessées
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Sua equipe precisara de:
] [ m==
Ol

p (?S sensores
ocem ajudgr os
aquEOIQQOS a

que g0 COisas
e Ndo podem o

s Vistgs €Omno ssos
Como os sensores

podem nos cljudar

adprender mais |
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DetetivesdaPoeira

A histéria de exploragéo Compartilhar

pode ser revisitada para

estimular a conversa ou

gerar ideias. » Compartilhe as habilidades de programagéo de
sensores que aprenderam.

» Compartilhe como os arqueodlogos usam sensores
para aprender mais sobre artefatos.

Peca a equipe:

Perguntas Orientadoras
i isara de: . g » Como vocé pode alterar o modelo
Sua equipe precisara de: Detetives da Poeira
para que ele possa ser usado em
|] ‘ ] [ e - 4 um artefato?
= Tarefas da Atividade 2 . °
\ oyt | lkcrompresile Skl ~ *Quais artefatos ou objetos devem
i b que ele possa ser usado para inspecionar ser testados com o sensor?
artefatos. Viocés podem construir uma das P . X L
iy § ideias que teve na tarefa anterior -+ Como vocé incluiu as ideias dos
[] Selecionem um artefato no tapete ou T integrantes de sua equipe?
qualquer objeto que sua equipe investigara. :
slogos pesalin ~ +  Dicas de sessio
Os argue res para || Alterem o programa para que o modelo b ‘_;4
usam senso fatos reproduza um som quando o artefato for . e .
estudar arte 1::5 shfox o pelis menack Voo A Use o conjunto SPIKE
H - . =1 a4 . g
cem danifica o Pl e R A S Essential para modificar o
Alguns sens© [ ] Compartilhem o que vocés criaram e s del
podem detec't-urtao / expliquem como codificou 0 modelo. . moaelo.
e a7 'ais es -
uais matert
o presgn'-es:’; o Tente manter o Explore Set
S S
_sen‘:l‘_l‘-c"l‘c’,':le““o_ - separado dos outros materiais.
ko O O sensor sera adicionado ao
——— modelo de radar na Sesséo 6.
Teste seu programa usando o
sensor em outros objetos do
Represente seu programa aqui: Explore Set ou em outro lugar.

Arrumar

* Tudo o que foi criado nesta sesséo
deve ser desmontado e devolvido
ao armazenamento.

UNEARTHED™ 15
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Sessﬁ-o‘: 5

Resultados

* A equipe construira o modelo LEGO®
a partir da aula e programara um
robd para dirigir.

* A equipe aprendera como 0s
arquedlogos manuseiam e movem
artefatos em um sitio arqueologico.

Perguntas Orientadoras

» Como vocés podem fazer o robd
dirigir ao contrario?

» Por que um arquedlogo precisaria
de um veiculo em um sitio
arqueologico?

* Que outros veiculos seriam Uteis
em um sitio arqueoldgico?

Dicas de sessao

A equipe criara um robo de
direcdo. Diga a equipe para
observar seu robd para que ele
nao caia da mesa.

A equipe pode se revezar
fazendo alteragdes no
programa.

A equipe usara apenas seu
conjunto SPIKE Essential para
esta atividade.

Checkpoint do meio
da temporada

(] Aequipe construiu o radar e os
modelos de escavacgao.

(] Aequipe desenvolveu
habilidades de construcéo e
programagao apods concluir as
licdes do SPIKE Essential.

(] Aequipe pode descrever o
processo arqueoldgico.

Introducgao

Seja inovador!

* Leia a defini¢do de inovagdo para a equipe na pagina
5 deste guia.

* Fale sobre 0 que é inovagéao. Pega a equipe que
forneca um exemplo desse valor.

Diga a equipe que eles usarao seu
dispositivo e o aplicativo SPIKE™ para
programar um robé de diregao nesta

\\\O

sessao.
sessao 5 Sua equipe precisar3j
e
Tarefas da Atividade 1 : yPike
[ ] Abram o aplicativo SPIKE no dispositivo da =

sua equipe.

ncluam a Ligdo de cagdo 1na
Concl Ligdo de Codificagdo 1
Unidade FIRST® LEGO® League Explore —
Explorar— Aula 3 — Passeio pelo Artico.

[] Alterem o programa para que o modelo seja
conduzido em marcha aré. e

[] Converse com sua equipe sobre como esse
modelo pode ajudar um arquedlogo. ]

|| Escreva suas ideias abaixo.

-

v
Um arquedlogo poderia
usarisso para. ..

16 cadernode Engenharia | Sessdes
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O processo de projeto de
engenharia esté na parte
de tras do Caderno de
Engenharia. Mostre as
criangas como elas estao
usando esse processo.

|\ Processode /
sl Design de
¥ Engenharia W

Compartilhar

Peca a equipe:

» Compartilhe como aplicaram as habilidades de
programacao nesta sesséo.

» Compartilhe como os arqueologos usam veiculos em

Sua equipe precisara de: Excelentos E oo
] [ P"‘c‘] Ly J Tarefas da Atividade 2
2 [ ] Alt o modelo Passeio pelo Artico para

que ele represente um veiculo usado porum
arguedlogo. Vocés podem construir uma das
ideias que teve na tarefa anterior.

: Challenge
[] Selecionem dois artefatos no tapete.

[ ] Alterem o programa para que o modelo seja
conduzido entre os dois artefatos. Tentem
parar seu modelo no artefato.

[ | Compartilhem o que vocés criaram e
expliqguem como codificou o modelo.

Represente seu programa aqui:

UNEARTHED™

locais de escavagao.

Perguntas Orientadoras

* VVocés podem modificar o rob6
para que ele dirija com quatro
rodas?

* VVocés poderiam construir um
caminh&o para transportar muito
material do sitio arqueoldgico?

-+ Como vocés podem programar
1 0 robd para parar em um dos
artefatos?

Dicas de sessao

Use os Recursos Multimidia
para encontrar exemplos de
fotos, sites e outras atividades
relacionadas as sessoes.

o A equipe deve praticar o
posicionamento do robd para
que ele alcance um local
especifico no tapete.

Vocé pode colocar um
obstaculo no tapete para
desafiar a equipe a programar
seu robd para virar.

Arrumar

* Tudo o que foi criado nesta
sessao deve ser desmontado e
devolvido ao armazenamento.

17
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T I S
SessaO‘G'? i Introdugéo
AR Seja inclusivo!
* Leia a defini¢gdo de incluséo para a equipe na pagina
Resultados 5 deste guia.

« Fale sobre o que é inclusdo. Pega a equipe que

* A equipe construira ferramentas
fornegca exemplos desse valor.

usadas por arqueodlogos em locais de
escavagao.

* A equipe adicionara o sensor e o hub
ao modelo de radar

A equipe usara seu dispositivo e o
aplicativo SPIKE™ nesta sessao para
modificar seu modelo de radar.

\\\O

Perguntas Orientadoras

* Quais ferramentas de arqueologia Sessédio 6 Sua equipe precisara de:
voCeés ja aprenderam? , :
» Como os arqueologos usam o
N Tarefas da Atividade 1
as ferramentas que vocés
X [ ] Converse com sua equipe sobre as
conversaramem eque? ferramentas usadas pelos arquedlogos.
. N Quais ferramentas sdo necessarias para
* Quais ferramentas vocés cavar? Quais ferramentas so usadas para
- rtefatos?
desenharao em seu Caderno de ConmTMGREE AR
Engenharia’? [ ] Escreva suas ideias abaixo.
o [ "] Selecionem uma ferramenta para cngrwm . i
sua equipe. S
chaS de Sessao I:‘ Usemaspe;asdeprntd]pawnpﬂ'amy - Vejam as atl\ﬂdades
uma ferramenta usada por arqueulogos nas pagmas 5,28e
q o 5 . uais
Incentive a equipe a construir (] Cologuem a ferramenta o tapete. 23 Pr‘:;;":r:t%se
e
ferramen_tas usando as pecas Desafio . tecnologias stiousadas
de prOtOtlpagem- | ] Construam um total de trés ferramentas que na GrqueolOQla

sua equipe acha que um arquedlogo usana 2
em um local de escavagdo. "__..f —

Use os Recursos Multimidia
["] Converse com sua equipe sobre como cada -

para encontrar exemplos de uma das ferramentas ¢ usada.
fotos, sites e outras atividades [ ] Compartilhem o que vocés criaram em ' e
relacionadas as sessoes. Squipe;

Peca as criangas que usem

palavras de arqueologia que Algl;umus ferflumentfs usadas
= $500...

aprenderam nas sessoes pelos arqueodlogo

anteriores. e

18 Cadernode Engenharia | Sessdes
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Prepare-separaoevento

e L
e e Con s

| i

[ o, Faca com que a equipe
revise sua pagina

de metas em seus
Cadernos de Engenharia
para compartilhar o que

aprenderam até agora.

Sua equipe precisara de: Bustcadiras de S

Tarefas da Atividade 2

[ | Localizem 0 modelo de radar da Sessdo 2
ou use o pacote 1 para construi-lo.

[ ] Usem as instrugdes de construgsio no livreto
1 para conectar o hub e o sensor ao medelo
de radar.

Abram o aplicativo SPIKE. Experimentem o
ap! Xpel
programa que vocés usaram na Sessdo 4 no
modelo de radar. .

[ ] Revezem-se movendo o modelo para
diferentes locais no tapete. Quais tipos de
artefatos podem ser detectados pelo radar?

Desafio

["] Programem o modelo para exibir um padrio
de luz diferente.

[] Converse com sua equipe sobre outras
ferramentas usadas pelos arquedlogos.
Quais ferramentas s&o necessarias para
cavar? Quais ferramentas séo usadas para
estudar artefatos?

[ "] Escreva suas ideias abaixo.

Algumas ferramentas para cavar
e estudar artefatos sdo...

UNEARTHED™

Buscadores deSmmS g

@

Compartilhar
Peca a equipe:

* Fale sobre as ferramentas e tecnologias usadas nos
locais de escavagao.

» Compartilhe o que aprenderam sobre arqueologia
até agora.

Perguntas Orientadoras

* O que vocés sabem sobre
radar e como ele é usado pelos
arqueologos?

* Que outra tecnologia vocés
poderiam encontrar em um sitio
arqueologico?

* Quais outros trabalhos vocés
podem encontrar em um sitio
arqueolégico?

o

. Dicas de sessio

A equipe pode reconstruir o
ety modelo de radar se ele foi

. desmontado ou modificado em
uma sessao anterior.

Use as instrugdes de
construgao no livreto 1 para
conectar o sensor e o0 hub ao
modelo de radar.

Use o conjunto SPIKE Essential
na Atividade 2 e devolva as
pegas ao armazenamento no
final da sesséo.

Arrumar

* Tudo o que foi criado nesta
sessao deve ser desmontado e
devolvido ao armazenamento.

* Armazene o conjunto SPIKE™

Essential e o Explore Set
separadamente.

UNEARTHED™ 21




Introducgao
Descoberta de modelos!

* Peca a equipe que fornega exemplos de como eles

Resultados usaram a descoberta ao longo das sessdes.
» Aequipe aprendera sobre trabalhos * Faca com que a equipe construa algo usando as
relacionados a arqueologia. pecas de prototipagem que representam esse valor.

» A equipe adicionara o motor e o cubo

ao modelo de escavagao. A equipe usara um dispositivo e o aplicativo

SPIKE™ nesta sessao para motorizar seu
modelo de sitio arqueoldégico.

\\\O

Perguntas Orientadoras

* Quais empregos vocés
encontrariam em um sitio

arqueolégico? sessao 7 Sua equipe precisara de:
 Para quais lugares os artefatos '
sdo enviados para que as Tarefas da Atividade 1 —c
pessoas possam estuda-los? [ | Explorem ostrabalhos relacionadesa
q q argueoclogia nas paginas 5, 28 e 29. 4
* Quais empregos apoiam o 1 Escot 3 5
g T ——— o, 25
trabalho dos arquedlogos? Qual fipo de treinamento isso exige? Qual 0s arquedlogos
fipo de feramentas sio usadas? 2
R estudam
Dicas de sessio [] Escrevaou (!&menhuesuasil:.‘-e'.ll?nai)t_.o_f'cr.1 _"‘ cuidudgsumi;"t:s
[| Usem as pegas do Explore Set para criarem artefatosan E 55
. umexemplo do trabalho selecionado. e resolvem qP:O :eu‘
A equipe deve escolher um ] Bompelie mumd i ramem g £ cabecas du:’:;rir %
trabalho para se concentrar . . pard d?cpessoﬂ-"de
: istoriasde -l
antes de olhar para os outros. : h - uito tempo atrast
Use os Recursos Multimidia :
para encontrar exemplos de .
fotos, sites e outras atividades .
relacionadas as sessoes. 2
Use as pecas de prototipagem
e outras partes do Conjunto i

de Exploracéo para que a
equipe crie exemplos de
diferentes trabalhos.

Minhasideias:

Checkpoint do meio da
temporada

(] Aequipe praticou a inclusdo do hub
e dos acessorios ao radar e aos a
modelos de escavagao e explorou
maneiras de programa-los.

(] Aequipe explorou ferramentas,
tecnologia e trabalhos
relacionados a arqueologia.

(] Inscreva a equipe em um evento
(ou organize o seu na escola) e
compartilhe detalhes com familias
e cuidadores.

Caderno de Engenharia | Sessées
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Auxiliares de Historia

Compartilhar
Peca a equipe:

» Compartilhe o que aprenderam sobre trabalhos
de arqueologia.

* Falem sobre os empregos e a tecnologia usada
nos locais de escavagao.

Perguntas Orientadoras

* Quais habilidades séo
necessarias para esses

Sua equipe precisara de: Auxiliares de Histéria empregos?
» Escolham dois empregos. No que
Tarebas da Mividade s esses empregos sio diferentes?
|| Localizem 0 modelo do local de escavagéo » O que mais vocé gostaria de
da Sessdo 2 ou use os pacotes 2-5e o )
livreto 2 para construi-lo. aprender sobre arqueologia®
["] Usem as instrugfes de construgdo no livreto
2 ectar bo tor odelo . &2
A b, Dicas de sessao
[ "] Abra o aplicativo SPIKE. Experimentem o . ) )
programa fornecido no livreto 2 para ativar a 0 A equipe pode reconstruir o
pedra de moinho dentro do modelo do local g P
de escavagio. ' modelo do sitio arqueoldgico
4 se ele tiver sido desmontado
flesans ou modificado em uma
[ | Escolham um trabalho para cada pessoa - X
da equipe e imaginem (petcﬂns‘eéﬁo sessao anterior.
Os ﬂrqueélogos trabalhando no local da escavagéo. :
trcébulhum em equipe [ | Programem o nmdeloparasemoverdeuma:_ o Use as instrugées de
€ tevem contar com maneira diferente. . o R
uma boa A : construgéo no livreto 2 para
comunicacdo [] Usem as pegas de prototipagem para
e trabalho em equipe adicionar ao modelo para que ele represente conectar o motor e o hub ao
. Paraserembem- AR ; : modelo do sitio arqueoldgico.
. Sucedidos. ) [ ] Converse com sua equipe sobre seu papel
4 no local da escavagio. q q
o . ey e Use o conjunto SPIKE Essential
_,/ ["] Compartilhe o que vocé criou com sua o
- equipe. na Atividade 2 e devolva as

pecas ao armazenamento no
final da sesséo.

Arrumar

* Tudo o que foi criado nesta
sessao deve ser desmontado e
devolvido ao armazenamento.

* Armazene o conjunto SPIKE™

Essential e o Explore Set
separadamente.
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368800'8- R Introdugao
. Trabalho em equipe e diversao!

* Peca a equipe que forneca exemplos de como
eles usaram o trabalho em equipe e diversao
durante as sessdes.

» Faca com que a equipe construa algo usando as pecas
de prototipagem que representam esses Core Values.

Resultados

* Aequipe desenhara seu modelo de
equipe e nomeara as diferentes partes.

* A equipe criara um modelo de
equipe para compartilhar o que
aprenderam sobre arqueologia ao
longo das sessoes.

Diga a equipe que eles construirao
seu modelo de equipe e pense no que
planejam compartilhar com os avaliadores

\\\O

do evento.
>~
Perguntas Orientadoras
» Como vocés planejaram seu e L 8 Sua equipe precisara de:
design para seu modelo de Sessdo
equipe?
R . Tarefas da Atividade 1
* Qual parte vocés acham que é a

mais importante do seu modelo
de equipe e por qué?

* De qual parte do seu modelo de
equipe vocés mais se orgulham?

D Converse com sua etmq:estbreoquemcé
aprendeu sobre arqueclogia. i

["] Verifiquem as partes mmsalasdamadeh
de equipe na préxima pagina.

.

[ ] Prqeta’numnt;iehdeewm:em@'e:
uma equipe de arquedlogos escavando

artefatos no tapete.

[] Desenhe abaixo as suas ideias pﬂraon'lmieln ‘f.‘
de equipe. Rotule as diferentes partes. s

Dicas de sessao

A equipe precisara de todas as Em:i::::ﬁ:ﬂjta s
partes do Explore Set (modelo " tapete. e
do radar e sitio arqueoldgico) e

do tapete.

1] Fokepi et i feam ks el s O
modelo. 3

Cada integrante pode construir
parte do modelo de equipe

e trabalhar em grupo para
colocé-los juntos no tapete.

Desenhe erotule seu
modelo de equipe:

O modelo da equipe s6 pode
ser feito de pegas LEGO®,
minifiguras, placas de base e
outros elementos LEGO.

Ji e —

Dica

\\\\O

Criem o modelo de equipe em
duas reunibes e permita que as
criangas sejam criativas.
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Modelo de EQUiP.e._':I?'-".'."-": L

Compartilhar
Peca a equipe:

* Revisem a lista de pecas necessarias e identifique-as
no modelo de equipe.

» Demonstre e explique seu modelo de equipe.

Perguntas Orientadora

T R el Pensemnoque - * Quais sdo os pontos fortes do seu
Modelo de Equipe os arquedlogos oo P
b gL [ descobﬂr“m- CQm o eSIgn H
e eraavidadaspes * Qual parte do modelo vocés vao
Requisitos . ”
programar e motorizar?
[ Incluam um arquedlogo, um local [] Incluam todas A ;
de Gﬁcavagéo,_ferramentaseum as partes do ° O que voces gOStarlam de
artefato especial.« =+ = = - . . conjunto de compartilhar com os avaliadores
exploragdoe
do tapete. do evento?

Dicas de sessao

O modelo de equipe deve
ficar totalmente em cima do
tapete e ser facil de mover.

> 9 e e Aequipe deve aplicar os
[] Usem o SPIKE™ Essential conceitos de programacgao
..... . motorizar qualquer parte do seu modelo.

aprendidos ao longo das
sessoOes para ativar seu modelo.

A equipe deve motorizar
qualquer parte de seu modelo
de equipe.

Arrumar

* O modelo da equipe deve ficar
montado para o evento.

+ Organize as pegas nao utilizadas
do conjunto SPIKE™ Essential e
do Explore Set e devolva-as ao
armazenamento.
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Sessdo 9

Resultados

» A equipe criara um plano para o que
incluira no péster da equipe.

» A equipe projetara e criara o poster
da equipe.

* A equipe praticara a apresentacgao de
seu poster.

Perguntas Orientadoras

* Quais tépicos vocés desejam
incluir no pbster da equipe?

* Quais imagens vocés poderiam
desenhar ou adicionar ao seu
poster?

» Como vocés pode mostrar o que
aprenderam?

Dicas de sessao

Vocé precisara fornecer uma
grande cartolina (maximo
120x90cm) e varios materiais
de arte. O pbster com trés
dobras funciona bem.

o A equipe deve criar o poster
por conta prépria. Vocé
pode apoia-los e fornecer
informacoes.

o A equipe pode consultar
as paginas Progresso da

Equipe e Core Values em seus
Cadernos de Engenharia para
obter ideias.

Dica

i\\O

Crie o pOster da equipe em
duas reunibes e permita que as
criangas sejam criativas.

Introducgao
Inovagao e inclusao!

» Peca a equipe que fornega exemplos de como
eles usaram a inovacgao e a inclusao ao longo das
sessoes.

* Faga com que a equipe construa algo usando as
pecas de prototipagem que representam esses Core
Values.

A equipe criara um poster da equipe e

pensara no que planeja compartilhar com

os avaliadores do evento de celebracao.

\\\\O

5 d L

ses sdo 9 Sua equipe precisara de:
l' ’
o
Tarefas da Atividade 1 \\\*\ ;

[ ] Conversem com sua equipe sobre o que:
vocés incluirdo no péster da equipe.

[ ] Usem a proxima pagina para esbogar suas |
ideias. e

Tarefas da Atividade 2

[ ] Deudammmsuaetppecna’acrpcstq% i
e determinem quais materiais vaiﬁi L

precisaro. s 4
["] Retinam sua cartolina e materiais. s .: .'g. ‘
| | Criem seu péster de equipe. Todaaeq.lpe :
deve ajudar a cria-lo. a
O pdster da sua
equipe deve
descrever g jornada
da sua equipe ao
longo das sessges.

24 Caderno de Engenharia | Sessdes
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Peca a equipe:

Peca a equipe:

* Compartilhem o design e o conteudo do péster da
equipe.

* Demonstrem como compartilharédo o péster e modelo
com os avaliadores.

Perguntas Orientadoras

» Como cada pessoa falara sobre o

poster?
haram juntos como uma equipe, 0 4G VOGBS QUGTEM aUe o8
:anpilau::inesz:w s:;)r?;’gzz:og‘:, o]::a construiram como q q q

anuipe & qualquer outra coisa que queiram compartiinar! a\A/ahadores saibam sobre o seu
poster?

-~ . ; I =
Poster da Equipe =
Pagina de ideias para posteres da equipe a7

Dicas de sessao

o Exemplos de tépicos para
o pobster sao fornecidos
para os alunos. No entanto,
eles podem optar por
incluir qualquer coisa que
considerem necessaria.

Forneca papel extra para a
equipe desenhar e escrever
suas ideias para o péster da
equipe.

Confira a Sessao 10 para
ver o que os avaliadores
perguntarédo a equipe.

Na préy % Arrumar
Se pre;;“a Sefsuo, Vocé‘s \
evento ;e"“"?t;gnrqo » Encontre um local seguro para
Vocds devern <. >rasdo. uardar o poster.
de equing | terO Modelo g

. Ste|
equipe “’"&'luidg;_du

*Vocé pode precisar de mais
tempo no final de cada sessao
para limpar os materiais de arte.
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Resultados

» Aequipe refletira sobre sua experiéncia
UNEARTHED™,

* A equipe criara um roteiro e praticara
0 que compartilhara no evento de
celebragéo.

Perguntas Orientadoras

» Como a equipe demonstrou os
Core Values?

» Como vocés apresentarao o
poster e 0 modelo no evento?

» O que mais a equipe precisa
antes do evento?

Dicas de sessao

Revise a rubrica e explique o
processo de avaliagdo com
sua equipe.

o Facga perguntas a equipe e
pratique as respostas que
eles dariam.

o Um evento de celebragao
€ uma parte importante da
experiéncia FIRST® LEGO®
League Explore. Se vocé nao
puder participar de um evento
regional, planeje sua propria
celebragéo. Os professores
podem usar o Guia Class Pack
para seu evento.

Introducgao
Impacto!
» Peca a equipe que fornega exemplos de como eles

tiveram impacto ao longo das sessoes.

* Faca com que a equipe construa algo usando as
pecas de prototipagem que representam esse valor.

completo e um poster da equipe e deve
usar esta sessao para preparar o que

O A equipe deve ter um modelo de equipe
= - .
compartilhar com os avaliadores.

Sessdo 10

Tarefas da Sessio g horado
uase nd a
[ ] Retinam o modelo de equipe completo e o E:: : nct"o de celebraga®
poster de equipe. GO’ League
: FIRST LE
[ ] Falem sobre como sua equipe compartilhara \ Exp’lore!

o que vocés aprenderam com os revisores. -
|| Preencham a préxima pagina. o \

Noevento, 0S avaliadores
pergunwrﬁo sobreoque
voce aprendeue dardo

G feedback. Eles fardo
W perguntas sobre o rnodeio
de sud equipe e o poster da

sua e_qui;:e/-/
Exemplos de papéis no \

evento de celebracéo

Vou descrever Mostraremas como
omodelo de oposterrepresenta |
equipe. ajornada de nossa 2 e
= Vou explicaro uipel 'osso refletir
Vou curn||:)artllhar o progran'l:Ie e S sobre como nossa
R ele motoriza o Y a— equipe aplicou 0s
modelo de equipe. Core Values.

—
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.. '..
‘. .

Prepare-se pqm'd Event.o

Compartilhar

Peca a equipe:

* Pratique a apresentacao do pbster da equipe.
* Pratique a apresentagcdo do modelo de equipe.

Perguntas Orientadoras

» Como o modelo de equipe se
relaciona com o tema da temporada?

a2 i es a~ . ~
0 que vou compartilhar com oS revisor - Vocés podem explicar a programagao
) T T I i +——
b __i

sen (el | : ) ;
. i obreotemada | para o modelo motorizado?
+ \océs podem descrever o modelo de equipe? "! | « 0 que vocés aprenderam s

3 : =Y | temporada? | * Como vocés mostrardo o espirito de
+ Expliquem como sua equipe usou SRCETE || como voos aplicaram os Core Velues? | . ,, P
e a criatividade para explorar a arqueolog 14 | equipe no evento?
|| ‘ || ‘l Dicas de sessao
| I|I ! ||
" | || T L o A equipe n&o precisa
b X B R 2 = 1 oy ) 50 I il = responder a todas as
B —T o N A ipe? P
S (A2 . | + 0 que vocds incluiram no pdster de equipe’ ‘ perguntas desta pagina. O
~Qualé motorizada do modelo | iomada da sua equipe? L "
d:equiz[l)ap'?m ‘ e L i i B || objetivo é ajudar a equipe a se
« Como vocés programaram a pare V1 - sentir pronta para o evento.
| motorizada? ‘ |
\
' \ || Vocé pode fazer com que
| | a equipe pratique sua
| lh \ apresentagao apresentando a
|
R s e e e e outras pessoas antes do evento.
- mmemorurﬂq“:“;‘; e Sua equipe pode se inscrever
:‘;‘m sud equipe t-;?f:m e em um evento oficial ou vocé
. 1 J— q - -
em conju“w;f,:o todosnd pode realizar o seu proprio.
. i u b3 . .~
d“"*"’.‘:: :st.aoindmd"s- Seja qual for a sua decisao,
equt

certifique-se de celebrar o
que as criangas aprenderam
e realizaram durante a
experiéncia na Explore.

Arrumar

* Certifique-se de que o modelo
e o pbster da equipe estejam
armazenados e prontos para serem
transportados para o evento.

* Verifique se vocé tem o dispositivo,
o cabo de carregamento e a

bateria totalmente carregada para
o evento.
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Preparacao do Evento

Os eventos FIRST® LEGO® League Explore sao
chamados de eventos de celebracao.

O objetivo de um evento da Explore é que a equipe celebre seu
trabalho arduo e compartilhe o que aprendeu com outras pessoas. Aqui
esta uma lista de verificagao util para ajudar sua equipe a se preparar.

[] Determine que tipo de evento vocé esta participando e quem o esta
organizando. Em um evento interno, a organizagao do evento sera
de sua responsabilidade. Confira o Guia de Class Pack para mais
detalhes.

| ] Revise a hora e o local em que vocés se reunirao para o evento
e quanto tempo as equipes devem ficar - compartilhe essas
informagdes com as familias. Incentive as familias e comunidade
escolar a comparecerem.

| | Lembre & equipe que o evento é uma experiéncia de aprendizado
e o objetivo é se divertirl O evento terminara em uma ceriménia
de encerramento onde cada equipe € celebrada por suas incriveis
conquistas.

I:] Revise o processo de avaliagao com a equipe. Informe-os de que os
avaliadores farao perguntas sobre o que a equipe esta trabalhando
e ficardo animados em ouvir sobre o que aprenderam.

| | Lembre os integrantes da equipe de preencher a pagina 27 do
Caderno de Engenharia para planejar o que compartilharao no
evento do evento.

| ] Incentive a equipe a interagir com outras equipes no evento para
compartilhar o que aprenderam e apoiar uns aos outros.

I:] Peca a equipe que prepare uma checklist dos materiais necessarios
para o evento. As equipes precisarao trazer seu modelo de equipe,
poster e conjunto LEGO® Education.

Processo de avaliagdo

No evento, as equipes apresentam seu modelo de equipe
e poster, compartilhando seu processo de design e o que
aprenderam sobre o tema da temporada. Os avaliadores
voluntarios se envolvem com as equipes fazendo
perguntas e oferecendo feedback positivo.

A rubrica é usada para fornecer feedback de apoio as www.firstlegoleague.com.br/materidis
equipes, garantindo que todas as equipes se sintam .

orgulhosas de suas conquistas, ao mesmo tempo em Acesse aqui os recursos
que reforcam os Core Values da FIRST®. Os avaliadores da temporadu e baixe as
também usam essa rubrica para determinar quais rubricas.

reconhecimentos cada equipe recebera.
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O que vem a seguir?

Seus eventos estao completos? Vocé terminou sua temporada UNEARTHED ™?

Aqui estdo algumas dicas para encerrar apds o ultimo evento da equipe:

 Limpe e desmonte o modelo de equipe. Certifique-se de que todos os elementos do conjunto SPIKE™ Essential
voltem ao conjunto original.

» Faga um inventario do conjunto SPIKE Essential para garantir que todas as pegas estejam la.
» Decida o que fazer com os elementos do Explore Set.

» Dé tempo para a equipe refletir sobre sua experiéncia.

» Faca outra comemoracéao da equipe e distribua os certificados!

FIRST® LEGO® League Challenge

Se este € o ultimo ano de algum integrante participando da FIRST® LEGO® League Explore, compartilhe
informagdes sobre o FIRST LEGO League Challenge, o proximo passo na progressao de programas do FIRST.
Visite o site da FIRST LEGO League ou entre em contato com o operador para saber como iniciar uma equipe
ou registrar alunos.

FIRST
LEGO
LEAGUE

EXPLORE

UNEARTHED™
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