 LEAGUE Sl
ENGENHARl‘.Ai_{ .;

PSOFIRST education



educacional

ecossistema de tecnologia e inovacdo

Patrocinadores

FIRST® LEGO® League

The LEGO Foundation

educalion
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Bem-vindo(a)!
Meu nome:

Integrantes da equipe:

1 4,
2, 5
3 6.

Prepare-se para uma aventura arqueoldgical
Nesta temporada, vocé e sua equipe de
arquedlogos juniores ajudarao a resolver
mistérios sobre o passado. Como um grupo,
vocés explorarao locais de escavagao e
estudarao artefatos deixados por pessoas que
viveram ha muito tempo.

\ Processo de j

. Designde :
' Engenharia '\ F Use seu conjunto LEGO® Education
3 N : SPIKE™ Essential para desenvolver suas
habilidades de codificagao, criar modelos
incriveis e compartilhar o que vocé aprendeu no
poster de sua equipe no evento de celebragao!

FIRST educalion

UNEARTHED™




Explore a historia




O que os arquedlogos fazem?

Saiba mais sobre empregos e tecnologias relacionadas a arqueologia nas paginas 28-29.

Arquedlogo

Os arquedlogos sao contadores de histérias do passado. Os arquedlogos fazem muitos trabalhos
diferentes para ajudar as pessoas a aprenderem sobre o passado. Eles podem fazer pesquisas, escavar
ou desenterrar tesouros do subsolo, estudar em um laboratério ou gerenciar cole¢des de artefatos antigos.

Técnico de Laboratério

Os técnicos de laboratério ajudam a organizar as coisas que os arquedlogos encontram. Eles limpam e medem
cuidadosamente os objetos e, as vezes, juntam as pegas quebradas como um quebra-cabega. Microscopios,
cameras e impressoras 3D sdo algumas das coisas que podem ser usadas no laboratério.

Aprender sobre como as pessoas costumavam viver pode nos ajudar a tomar melhores
decisdes no futuro. Os arquedlogos podem querer saber:

*  Quem morava la?

* Que tipo de casas eles construiram?
* O que eles comiam?

* Quais ferramentas eles usaram?

* Que jogos eles jogaram?

UNEARTHED™




Volte a essas paginas ao longo da
Progresso temporada para atualizar os objetivos

[ ] E :
dq eqU|pe pessoais e de sua equipe, para

compartilhar seu progresso.

Meus objetivos para esta temporada sdo...

' = [ 0

Até agora, eu aprendi...
Quero saber mais sobre...

Qual fojq coisa mais
surpl;eendente que
Voce aprendey?

6 Caderno de Engenharia | Primeiros passos




Vocé desenvolvera
novas habi|'|dudes
amedidaque

Core Values |
trabalharem juntos.

Desenhe ou escreva um exemplo de sua equipe usando

cada Core Values quando direcionado nas sessoes. \_\

Exploramos novas habilidades e ideias.

Nos nos respeitamos e abragamos nossas
diferencas.

(0 1 O A e o i

g INOVACAO —T TRABALHO EM EQUIPE SR

Somos mais fortes quando trabalhamos
juntos.

1

Usamos a criatividade e persisténcia para
resolver problemas.

————

DIVERSAO

Aplicamos o que aprendemos para melhorar Gostamos e celebramos o que fazemos!
nosso mundo.

%
‘

UNEARTHED™




Sessdo 1

Tarefas da Atividade 1 "

| ] Reuina-se com sua equipe e escolha um nome
de equipe para a temporada UNEARTHED ™.

| ] Vejam a histéria na pagina 4. Olhem '
atentamente para cada imagem e pense.

no que os personagens podem estar L
pensando ou fazendo. i
|| Compartilhem o que vocé sabe sobre S

arqueologia com sua equipe.

|| Escrevaou desenhe o que sua equipe.

compartilhou. .

|| Liste os objetivos da sua equipe na pégin‘a‘é._". Y

]
L )
*
L]

Os arquedlogos sdo cientistas
que estudam como as pessoas
viviam no passado!

Caderno de Engenharia | Sessdes

Sua equipe precisara de:

N4
G
Q‘uais palavras
voce conhece que se
relacionam com g
arqueologia?
/
O que aconteceu
na historia?




Sua equipe precisara de:

ototipagem doExplore

acotes 7-12. Eles ser;ao
dadesde construcao.

As pecas depr

Set estio nos P

usados emativi

uedlogos ndo tem

coes necessarias peru
ologia

reconstruir um artefato. Atecn g

i i omo
ode ser usada para imaginar ¢
. tefatos no pussudo.

N p

j\s vezes,0s ard
todas as informa

erum oS ar

Aventura Arqueoldgica

Tarefas da Atividade 2

| | Separe sua equipe em dois grupos e
compartilhem as pecas de prototipagem..

| ] Construam um pequeno artefato. O que
seus companheiros de equipe construiram?

| ] Coloquem o artefato no tapete.

| | Faga um desenho do artefato que vocés N
construiram.

Desafio

|:| Desmontem o artefato e troque suas begas
e desenhos com outro grupo.

| ] Vocé é um arquedlogo que fez uma
descoberta incrivel. O artefato que vocé
encontrou esta em muitos pedacgos e precisa
ser montado novamente. Um desenhodo
artefato foi encontrado. Isso ajudara vocés a
monta-lo novamente?

| | Reconstruam o artefato com base no
desenho. Seu grupo reconstruiu o artefato
corretamente?

UNEARTHED™




Sessdo 2

Tarefas da Atividade 1

| ] Confira o processo arqueolégico na pagina 30.

| ] Converse com sua equipe sobre como os
arqueologos escolhem onde escavar.

| ] Usem o pacote 1 e o livreto 1 para construirem '

0 modelo do radar.
| ] Coloque o modelo do radar no tapete.

| | Revezem-se, movendo o modelo para -

diferentes locais no tapete. QuaiS'tipos de =
artefatos podem ser detectados pelo radar?

|| Converse com sua equipe sobre outras
ferramentas usadas pelos arqueologos.

Quais ferramentas séo necessarias para -~~~
escavar? Quais ferramentas s&o usadas para -

documentar ou estudar ar,tefatbs?

| | Escreva suas ideias abaixo.

Algumas ferramentas usadas
pelos arquedlogos sdo. . .

10 Caderno de Engenharia | Sessdes

Sua equipe precisara de:

Umssitio arqueolégico €
um lugar onde 0S )
arquedlogos remov;mS g‘o.
escavam artefatos do

como radar

ncontrar
didos ou

Ferramentas
ajudamae

er
artefatosp
ent.errudos no subsolo.

i r
Uma escavadeira pode se
usada parad cgvur
uma grande area.




Sua equipe precisara de:

Deixem o modelo de
escavacdo montado
no final da sesséo.

A pagina 31
mostra fotos
do modelo
desmontado.

glogos procuram
to tempo
artefatos

Eles podem
moedus,

Os arque .
itens demul

atras, como
ou reliquias.

ontrar ceramica,
ferramentas ou
rinquedos antigos.

enc

atéb

Resgate de Reliquias

Tarefas da Atividade 2

| ] Usem os pacotes 2-5 e o livreto 2 para
construir o modelo de escavacao.

| ] Coloquem o modelo no tapete.

| | Explorem as camadas do modelo de
escavacao. Use as ferramentas de
arqueologia para remover pegas. Quais
artefatos podem ser encontrados dentro?

| | Converse com sua equipe sobre os artefatos
dentro do modelo de escavagdo. Como
vocés acham que eles foram usados?

| | Pratiquem a remogéo de camadas e a
escavacao do modelo. Vocés podem monta-
lo novamente?

| | Observem as diferentes salas dentro do
modelo e discuta com sua equipe como elas
foram usadas.

Desafio

|| Escavem o modelo com cuidado para
recuperarem um dos artefatos.

|| Monte o modelo novamente e desafie
outro integrante da equipe a escavar outro
artefato. Certifique-se de que todos tenham
pelo menos uma vez.

| | Compartilhem o que vocés aprenderam
sobre artefatos e escavagoes.

UNEARTHED™



Gt : 5 . - . .
Sessqo 3 | Sua equipe precisara de:

. [ education
Tarefas da Atividade 1 N ypike
|| Abram o aplicativo SPIKE no dispositivoda
sua equipe. ) '
| | Concluam a Lig&o de Codificagéo 1 na ]
Unidade FIRST® LEGO® League Explore— =
Explorar—Aula 1 - Carrossel Classico. - -
| | Alterem o programa para que o carrossel g "-;f
gire na diregéo oposta. e
| ] Conversem com sua equipe sobre como |
esse modelo pode ajudar um arquedlogo. ~_-','°-_‘ Os ar. -
Quais mudangas vocés fariam? PI‘OCUranczueo,ogos
oL :. oy A plstas
|| Escreva suas ideias abaixo. CoL encontrqr os melhpara
‘égares Paracayq,
antij f=an; Pas
nttlgos e fe""ﬂment an
doiber - 0dicas parg
= €ronde qg Pessoqs
oravam hg Muito
tempO.

Um arquedlogo poderia
usar isso para. ..

12 Caderno de Engenharia | Sessdes




Sua equipe precisara de:

Topografia

Tarefas da Atividade 2

| ] Alterem o modelo do carrossel para que
um arquedlogo possa usa-lo em um sitio
arqueoldgico. Vocés podem construir uma
das ideias que teve na Atividade 1.

| ] Selecionem um artefato no tapete que
interesse a sua equipe.

|:| Cologquem o modelo no tapete préoximo ao

artefato. :
As pesquisas ajudama -
mapear a localizacéio de locais Desafio :
e artefatos para ent.erjder ) ] Aoramo splcativo SPIKE no dispostivoda . © 5 & -
como as pessoas que viviam la sua equipe. SRR
o || Alterem o programa para que o modelo gire - o e
Os drones podem voar acima e pare acima do artefato selecionado. =~~~ .~
e i By
de um sitio arqueologico ] Compartihem o que vocés criarame -
para.ajudar acriar mapas ou expliquem como codificouo modelo. -~
Tt et T e
encontrar novoslugares S
para cavgr. S T
g L I
° .. .9

Represente seu programa aqui:

UNEARTHED™ 13




Gt : 5 . - . .
Sessqo q | Sua equipe precisara de:

Tarefas da Atividade 1 .

[ ] Abram o aplicativo SPIKE no dispositivo da
sua equipe. )

Concluam a Licao de Codificagéo 1 na o
Unidade FIRST® LEGO® League Explore— =

Explorar —Aula 2 — Alarme Animal. Lo e Os SenSOrES
Rodem q;
Alterem o programa para que umacor -~ ar m f'.ludar os
diferente seja exibida no alarme. AR detquEO’ogos a
- _'.'.o ect .
| | Converse com sua equipe sobre como esse ‘ que héo ar Coisqgs
modelo pode ajudar um arquedlogo. Vist Podem ser
A | asco Nhoss
|| Escreva suas ideias abaixo. el olhog os
Como os sensores
Podem nos ajudar
a aprender mais

sobre artefatos?

Os sensores podem
ajudar um arqueologo. . .

14  Caderno de Engenharia | Sessdes




Sua equipe precisara de:

Represente seu programa aqui:

Detetives da Poeira

Tarefas da Atividade 2

|| Alterem o modelo de Alarme Animal para
que ele possa ser usado para inspecionar

artefatos. Vocés podem construiruma das -

ideias que teve na tarefa anterior.

| ] Selecionem um artefato no tapete ou

qualquer objeto que sua equipe investigara. N

Desafio

| ] Alterem o programa para que o modelo
reproduza um som quando o artefato for
detectado pelo sensor. Vocés também
podem alterar o padrao de luz.

| | Compartilhem o que vocés criaram e
expliqguem como codificou o modelo.

UNEARTHED™
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Gt . 5 . - . .
Sessqo 5 | Sua equipe precisara de:

Tarefas da Atividade 1 o

[ ] Abram o aplicativo SPIKE no dispositivo da
sua equipe. )

| | Concluam a Lig&o de Codificagéo 1 na i
Unidade FIRST® LEGO® League Explore— =~
Explorar —Aula 3 — Passeio pelo Artico. - -

| | Alterem o programa para que o modelo seja
conduzido em marcha a ré. S
e

.

|| Converse com sua equipe sobre como esse

modelo pode ajudar um arquedlogo. ._'f-_'
Escreva suas ideias abaixo.
[ ] Coiin caminhdes carros,
escavd
uindastes e voces
yeiculos a4 5
. podem en
N um sitio aF
.o T—
v

Um arquedlogo poderia
usar isso para. ..

e

4
16  Caderno de Engenharia | Sessdes




Sua equipe precisara de: Excelentes Escavadeiras

B sducation
e ke ..
(PriEe Tarefas da Atividade 2
| | Alterem o modelo Passeio pelo Articopara =~ ,' o
que ele represente um veiculo usado por um 5 °¢
arquedlogo. Vocés podem construir uma das - N
Os arqueé\ogos ideias que teve na tarefa anterior. B
e‘cu‘os p. ° o ,‘ ®
usum“"o tar sujeird Challenge ey
trans tos : : A
umove .qrtefﬂ | | Selecionem dois artefatos no tapete. i ;'...
antigos- | | Alterem o programa para que o modeloseja - ".g:

conduzido entre os dois artefatos. Tentem
parar seu modelo no artefato.

| | Compartilhem o que vocés criaram e
expliqguem como codificou o modelo.

Represente seu programa aqui:

UNEARTHED™ 17
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Sessao 6

Tarefas da Atividade 1

| | Converse com sua equipe sobre as
ferramentas usadas pelos arquedlogos. )
Quais ferramentas sdo necessarias para
cavar? Quais ferramentas so usadas para =
documentar ou estudar artefatos'? :

| | Escreva suas ideias abaixo. ,
‘@ et .
| | Selecionem uma ferramenta para crlar com =

sua equipe. RS _,:.,',

| | Usem as pegas de prototlpagem para crlar R
uma ferramenta usada por arqueologos N

I:l Coloquem a ferramenta no tapete

Desafio L

em um sitio arqueoldgico.

|:| Converse com sua equipe sobre como cada
uma das ferramentas é usada.

|| Compartilhem o que vocés criaram em
equipe.

Algumas ferramentas usadas
pelos arqueélogos sdo. . .

Caderno de Engenharia | Sessdes

Sua equipe precisara de:

Vejamas atividades
nas paginas 2, 5,28e
29 paraver quais
ferramentase
tecnologias s@o usadas
na arqueologia.




Sua equipe precisara de:

Buscadores de Sinais
I eucation
ypike Tarefas da Atividade 2
|| Localizem o modelo de radar da Sess&o 2
f ou use o pacote 1 para construi-lo.
gf | ] Usem as instrugdes de construgao no livreto
\ 1 para conectar o hub e o sensor ao modelo
de radar.

| | Abram o aplicativo SPIKE. Experimentem o
programa que vocés usaram na Sessao 4 no

/ modelo de radar.

| | Revezem-se movendo o modelo para
diferentes locais no tapete. Quais tipos de
artefatos podem ser detectados pelo radar?

Desafio

|| Programem o modelo para exibir um padrao
de luz diferente.

| ] Converse com sua equipe sobre outras
ferramentas usadas pelos arquedlogos.
Quais ferramentas sdo necessarias para
cavar? Quais ferramentas séo usadas para
estudar artefatos?

| | Escreva suas ideias abaixo.

Algumas ferramentas para cavar
e estudar artefatos sdo...

UNEARTHED™ 19




. w I
Sessao7 IR Y Sua equipe precisara de:

Tarefas da Atividade1 = ' :

|:| Explorem os trabalhos relacmnados a : : .:-‘,"-
arqueologia nas paginas 5, 28 e 29 T

e

|| Escolham um trabalho que Ihes mteressé‘
Qual tipo de trelnamento isso eX|ge.’? Quél

0s arquedlogos
estudam
cuidadosamente
artefatos antigos
o resolvem quebrd- ,
cabegas da vidared
e . pard descobrir as .
ERE . histérias depesseas
A mUItO tempo Gtras

Minhas ideias:

20 CadernodeEngenharia | Sessdes




Sua equipe precisara de:

Os arqueélogos
trabalhamem equipe
e devem contar com
umaboacomunicacéio
euubdhomneque
Pdra serem bem-
™. - sucedidos.

Auxiliares de Historia

Tarefas da Atividade 2

|| Localizem o modelo do sitio arqueolégico da
Sessao 2 ou use os pacotes 2-5 e o livreto 2
para construi-lo.

| ] Usem as instrugdes de construgao no livreto
2 para conectar o cubo e o motor ao modelo
do sitio arqueoldgico.

[] Abra o aplicativo SPIKE. Experimentem o
programa fornecido no livreto 2 para ativar a
pedra de moinho dentro do modelo do sitio
arqueoldgico.

Desafio

I:] Escolham um trabalho para cada pessoa
da equipe e imaginem que todos estéo
trabalhando no sitio arqueologico.

|| Programem o modelo para se mover de uma
maneira diferente.

| | Usem as pegas de prototipagem para
adicionar ao modelo para que ele represente
sua equipe.

| | Converse com sua equipe sobre seu papel
no sitio arqueoldégico.

| | Compartilhe o que vocé criou com sua
equipe.

UNEARTHED™
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pd .. " . = . -, .
Sessao 8 Lo e Sua equipe precisara de:

Tarefas da Atividade 1 .o '

| ] Converse com sua equipe sobre o que vooe
aprendeu sobre arqueologia. - P ;-,

|| Verifiquem as partes necessarias do modelo

de equipe na préxima pagina. . o 1
quip p pag * ey éhorﬂ de constru}r
|| Projetem um modelo de equipe que mostre ", .' odelo de eqt“?e°
uma equipe de arquedlogos escavando e % seum delo de equipe
artefatos no tapete. o .4 eumode entddo oS
ot . : % res
| | Desenhe abaixo as suas ideias para o modelo ’0 | serd c“r:)es d eventO e
de equipe. Rotule as diferentes partes. s o e
Tarefas da Atividade 2 e ‘
| | Criem seu modelo de equipe juntos no- .
tapete.
| | Falem sobre as diferentes partes do seu -" . °
modelo.

Desenhe e rotule seu
modelo de equipe:

22 CadernodeEngenharia | Sessdes



........................

I Pensem no que
pe ' :i os arqueodlogos

descobriram. Como
S T eraavid0d059§s§°q;sf XX
Requisitos que viviam aqui? -

[ ] Incluam todas
as partes do
conjunto de
exploragéo e
do tapete.

[ ] Incluam um arquedlogo, um sitio
arqueoldgico, ferramentas e um
artefato especial. « « * * ¢ o ,

%

[ ] Usem o SPIKE™ Essential para
oo motorizar qualquer parte do seu modelo.

[ ] Usem apenas elementos LEGO®. .

UNEARTHED™ 23




Sessao 9 - : Sua equipe precisara de:

Tarefas da Atividadet =~ = - . \\
| | Conversem com sua equipe sobre o ciué'-, ot
voceés incluirdo no péster da eque '

|:| Usem a proxima pagina para esbogar §uas
ideias.

Tarefas da Atividade2 .j"él' :

e determinem quais materiais voces 7] T 8
precisaréo. e

| | Retinam sua cartolina e materiais.

| | Criem seu poster de equipe. Toda a eque . :-::r"
deve ajudar a cria-lo. Cet s R
O poster dasug

equipe deve
descrever a Jornadq
da sua equipe ao
longo das sessges.

24 Caderno de Engenharia | Sessdes




~ L ergises
EEENEEEEE - Poster daEquipe -
Pagina de ideias para posteres da equipe AT Twseatel
5 : & P S :
Incluam como VOCceés trabalharam juntos como uma equipe, o que of .- 1® R0: iyl ige " o3
aprenderam sobre arqueologia, o que construiram como modelo de -
equipe e qualquer outra coisa que queiram compartilhar!

L L 1

l

| I I

N

UNEARTHED™ 25



Sessado 10

Tarefas da Sessao t& quase nd horado
| | Retinam o modelo de equipe completoeo Ees\,ento de celebracao
poster de equipe. T EGO’ League
R FIRST L
| | Falem sobre como sua equipe compartilhara Exp\ore!

0 que vocés aprenderam com os revisores.

y -
|| Preencham a préxima pagina. . ) /\

No evento, 0S avaliadores
perguntaréo sobre oque
vocé aprendeue dardo
feedback. Eles farao
perguntas sobreo :node‘lio
de suad equipeeo poster da
suadequipe.

Exemplos de papéis no
evento de celebracgto

Mostraremos como
o pOster representa
ajornada de nossa

Vou descrever
o modelo de
equipe.

Vou compartilhar o Vou explicar o equipe! Posso refletir
rogram m sobre como nossa
que exploramos. programa & &orre > 3 7
ele motoriza o S equipe aplicou os
Core Values.

modelo de equipe.

\

26 CadernodeEngenharia | Sessdes



O que vou compartilhar com os revisores

— ____.ﬂf—g“l-

\ « \Vocés podem descrever o modelo de equipe? \\

l « Expliguem como sua equipe usou a inovagéao
e a criatividade para explorar a arqueologia.

i
;

de equipe?
. Como vocés programaram a parte
l motorizada?

\_

,, I

Prepare-se para o eve

« O que voceés aprenderam sobre 0 tema da
temporada?
. Como vocé aplicaram 0s Core Values?

UNEARTHED™



Empregos e Tecnologia

Antropdlogo

Os antropdlogos estao
interessados em como as pessoas
viviam no passado. Eles trabalham
em estreita colaboragdo com os
arqueodlogos para estudar a histéria
humana e como as pessoas
mudaram ao longo do tempo.

Eles estudam artefatos feitos pelo
homem e usam pistas do local para
interpretar como os objetos foram
usados ha muito tempo.

Gerente do sitio

O gerente do sitio arqueoldgico
garante que tudo corra bem no
sitio arqueoldégico. Eles ajudam

a manter as pessoas e 0s
suprimentos organizados para
que a equipe possa trabalhar com
eficiéncia. Se algo interessante
acontecer, o gerente do sitio pode
ser a primeira pessoa chamada.
Eles também cuidam dos veiculos
e ajudam a levar as pessoas pelo
sitio arqueoldgico.

rPerguntas de exploragao:

(Recomendado para uso durante a Sesséo 7)

Vejam os trabalhos nestas paginas. Escolham um trabalho, aprendam
sobre ele e discutam as perguntas abaixo com sua equipe.

* Quais séo algumas das tarefas
diarias deste trabalho?

* Quais treinamentos ou
graduagdes sdo necessarias?

\—

» O que torna este trabalho
emocionante?

* Qual tipo de ferramentas ou
tecnologias sao usadas?

28 Caderno deEngenharia | Conexdes de Carreira




Conservador

Um conservador é um especialista
em fixar e proteger artefatos para
que possam ser estudados por um
longo tempo. Quando os artefatos
sdo encontrados por arquedlogos,
eles podem estar sujos, danificados
ou em varios pedacgos. Os
conservadores podem ter que
trabalhar rapidamente, porque
alguns artefatos podem se desfazer
se ndo forem tratados com cuidado.

Os geologos ajudam nos locais
de escavacéo, porque séo
especialistas em rochas e solo.
Eles podem descobrir quantos
anos as rochas tém para ajudar
a entender como o local mudou
ao longo do tempo. Os gedlogos
podem ajudar a equipe a saber
onde cavar e quais ferramentas
podem ser necessarias.

Outros trabalhos

relacionados a arqueologia:. -~

* Paleontologista

* Curador do Museﬁ '
* Historiador

* Conservacionista

* llustrador

» Educador

UNEARTHED™
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O processo arqueologico:

*
e
4

30 CadernodeEngenharia | Primeiros passos
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L Processo de ;

. Designde

FIRST
LEGO
LEAGUE

UNEARTHE)D

LEGO, o logotipo LEGO e o logotipo SPIKE s&o marcas comerciais da marca registrada do LEGO Group. ©2025 O Grupo LEGO. Todos os
direitos reservados/Tous droits réservés/Todos los derechos reservados. FIRST,® o logotipo FIRST® e FIRST® AGETM sdo marcas
registradas da For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO® é uma marca registrada do Grupo LEGO.

FIRST® LEGO® League e UNEARTHED™ s&ao marcas comerciais conjuntas da FIRST e do LEGO Group.
©2025 FIRST e o Grupo LEGO. Todos os direitos reservados. 20082502 V1




